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MOGUCNOSTI PODSTICANJA KREATIVNOSTI UCENIKA®

APSTRAKT: Polaze¢i od ¢injenice da je kreativnost vazan deo celovite li¢nosti, cilj ovog
rada jeste pregled mogucih oblika njenog podsticanja u radu sa uéenicima. Cilj se ostvaruje
primenom metode teorijske analize, uz primenu tehnike analize sadrzaja. U radu se polazi
od razli¢itih definicija kreativnosti, te blizeg odredenja karakteristika kreativnih pojedinaca.
Drugi deo rada odnosi se na razmatranje uloge nastavnika u procesu razvoja kreativnosti
kroz slede¢a pitanja: da li je kreativan nastavnik preduslov za razvoj kreativnosti kod
ucenika i da li u nastavi kreativnost podsti¢emo ili je guSimo? Rezultati analize nalaza
relevantnih istrazivanja i proucavane literature upuéuju na odredeni broj razradenih
strategija u okviru nastave, vannastavnih i vanskolskih aktivnosti, koji su predstavljeni u
radu. U zakljuénim razmatranjima predstavljene su pedagoske implikacije proucavanja date
problematike.

Kljucne reci: podsticanje, kreativnost, nastavnik, nastava, u¢enici.

POSSIBILITIES FOR ENCOURAGING STUDENTS’ CREATIVITY

ABSTRACT: Starting from the fact that creativity is an important part of overall personality,
the aim of this paper is to review possible forms of encouraging it in work with students.
The goal is achieved using the method of theoretical analysis and the content analysis
technique. The paper starts from various definition of creativity and a closer determination
of the characteristics of creative individuals. The second part deals with the consideration
of the role of teachers in the process of developing creativity through the following
questions: is a creative teacher a prerequisite for the development of students’ creativity,
and are we encouraging or reducing creativity in teaching process? The results of the
analysis of the findings of relevant research and the study literature refer to a number of
elaborated strategies in the context of the teaching process and extracurricular activities,
which are presented in the paper. In the concluding observations pedagogical implications
of the study of the given problem are presented.

Key words: encouragement, creativity, teacher, teaching, creativity, students.
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1. UvOD

Kreativnost ima znafajno mesto u covekovom zivotu jer ga cini
plemenitijim 1 bogatijim. Stvaralastvo 1 kreativnost postali su imperativ
savremenog drustva (Baclija-Susi¢ i Suéeska-Liguti¢ 2017: 74). Moderna vremena
zahtevaju kreativne osobe koje su u stanju da odgovore na sve sloZenije zahteve
koje drustvo postavlja (Peric 2013: 149). Darovitost, talenti i1 kreativnost
predstavljaju visoko vrednovana svojstva savremenog ¢oveka i napretka drustva,
S§to ih Cini visoko pozeljnim ciljevima obrazovanja i zadacima savremene Skole
(Fuduri¢ 2012: 115; Maksi¢ 2015: 11). Kreativnost u nastavi podstic¢e radoznalost,
upornost, mo¢ zapazanja, formiranje vlastith misli, razvijanje inicijative,
samostalnosti, te formiranje ¢oveka i njegovog duha (Zuliani, Mati¢ i Keteles§
2012: 25). Stvaralastvo i kreativnost su bitni faktori razvoja emocionalnih,
intelektualnih i socijalnih snaga covekove licnosti, doprinose¢i njenom svestranom
1 harmoni¢nom razvoju. Ranije se smatralo da samo odredeni pojedinci poseduju
kreativne potencijale, dok se danas zna da je kreativnost sadrzana u porama svake
licnosti, a da do njenog ispoljavanja dolazi u zavisnosti od podsticaja sredine u
kojoj osoba zivi. Nazalost, praksa pokazuje da naSa sredina ne pruza dovoljno
podsticaja za razvoj kreativnosti dece i mladih. U ovaj proces neophodno je
ukljuciti sve ucesnike vaspitno-obrazovnog procesa, porodicu, kao i Siru drustvenu
zajednicu. UcCesnici vaspitno-obrazovnog procesa treba da posluze kao dobar
model svojim ucenicima, da i sami razviju kreativne tehnike i metode rada, da se
usavr$avaju i ukljucuju u celozivotno obrazovanje, kako bi mogli i¢i u korak sa
vremenom i podsticati kreativnost na efikasan nacin.

2. DEFINISANJE KREATIVNOSTI

Kreativnost nije jednoznacna pojava koja se moze precizno definisati, ve¢
je, s obzirom na svoju prirodu, kompleksna i viSestrana (Simel i Gazibara 2013:
189). Kreativnost je, dakle:

,.kompleksan fenomen, slozena sposobnost li¢nosti sastavljena od brojnih Cinilaca
koji podsticu i podrzavaju stvaralastvo, kao Sto su originalnost, fleksibilnost i
fluentnost, ali i druge kategorije, medu kojima se izdvajaju intelektualni faktori
(misljenje, masta, pamcenje), faktori sposobnosti i neintelektualni faktori
(motivacija, tolerantnost, svojstva karaktera, aspiracija i sl.)” (Pordevi¢ 2014: 43).
Stvaralacki proces definisan je kao proces povezivanja ranije nepovezanih
stvari. Jedan od prvih nacina njegovog definisanja ukazuje na to da je stvaralacki
proces zapravo ,,promisljen proces stvaranja novih kombinacija ili modelovanja
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grade, pokreta, reci, simbola ili ideja i omogucavanje da proizvod bude na odreden
nacin dostupan drugima, vizuelno ili drugacije” (Majl 1968: 6).

Kreativnost se u literaturi sve CeSCe definiSe kao stvaranje novog, Sto je
rezultat rada divergentnog procesa misljenja ili trenutnog inspiracijskog procesa, oba
procesa su oblici ponasanja li¢nosti koji se u osnovi moraju razvijati uc¢enjem
(Balazevi¢ 2010: 181). Kreativnost se opisuje kao sposobnost da se stvore proizvodi
koji su novi, neocéekivani, inovativni i originalni, koji su istovremeno i prikladni,
odnosno odgovaraju na zahteve i ograni¢enja odredenog zadatka (Kaufman & Baer
2004: 2, prema: Bodroza, Maksi¢ i Pavlovi¢ 2013: 109). Kreativnost se, takode,
definise i preko odlika pojedinca koji stvara, odnosno preko njegovih sposobnosti,
karakteristika i kognitivnih procesa koji ga vode ka novim i prikladnim idejama
(Diakidoy & Phitaka 2002, prema: Bodroza, Maksi¢ i Pavlovi¢ 2013: 109).

2.1. Karakteristike kreativnih ucenika

Psiholog Gilford ljudsko misljenje deli na konvergentno i divergentno,
prepoznajuci ovo drugo kao osnovnu karakteristiku kreativnosti. Tako, ovaj autor
istie nekoliko cinilaca divergentnog miSljenja: fleksibilnost (sposobnost
proizvodnje relevantnih ideja), fluentnost (sposobnost simultanog sagledavanja
razli¢itih moguénosti), originalnost (sposobnost proizvodnje retkih i/ili novih
ideja) i elaborativnost (sposobnost ukrasavanja ideja detaljima). Pored navedenih,
od vaznosti su i Cinioci koji nisu svrstani medu divergentne, a to su: osetljivost za
probleme (sposobnost uoc¢avanja nedostataka) i redefinicija (sposobnost napustanja
starih nacina tumacenja poznatih predmeta kako bi se koristili u nove svrhe)
(Guilford 1968; Torrance 1979; Goff & Torrance 2000, prema: Juki¢ 2010: 293).

Kreativne stvaraoce odlikuje otvorenost uma, sposobnost da prihvate
neizvesnost i slozenost egzistencije, pojmovna jednostavnost zivotnih problema i
tolerancija na greSke. Oni, takode, poseduju smisao za humor, emocionalnu
stabilnost, naklonost ka apstraktnom miSljenju, poverenje u sopstveni rad i
spremnost za rizik. Kreativne stvaraoce karakteriS§e motivisanost opstim i li¢nim
interesima, divergentno i konvergentno misljenje, opusStenost i paznja, emocionalni
angazman i emocionalna distanciranost. Kreativni pojedinci umereno preduzimaju
rizik, imaju Zelju za nadilaZzenjem teskoca i veliki poriv ka reSavanju problema
(Maksi¢ i Burisi¢-Bojanovi¢ 2003: 46; Maksic¢ 2006: 36).

Nastavnici Cesto opisuju kreativne ucenike kao osobe koje su
sklone umetnosti, mastovite, radoznale, nezavisne, inventivne i originalne, sa $iroko
razvijenim interesovanjima, osobe koje umeju da postave prava pitanja i da daju
ta¢ne i brze odgovore, kao i osobe visokih intelektualnih sposobnosti (Bodroza,
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Maksi¢ i1 Pavlovi¢ 2013: 110). Profili kreativnih pojedinaca obuhvataju znanja (u
oblasti i u vezi sa zadatkom) i karakteristike usmerene na li¢nost (stavovi,
inteligencija, motivacija). Za okruzenje koje podrzava razvoj kreativnosti,
najvazniji su stavovi nastavnika i nastave strategije koje primenjuju u nastavnom
procesu (Pavlovi¢ i Maksi¢ 2014: 466).

3. PODSTICANJE KREATIVNOSTI U RADU SA UCENICIMA
3.1. Kreativan nastavnik — preduslov za razvoj kreativnosti kod ucenika

Nastavnik treba da ohrabri ucenike da uocavaju probleme i postavljaju
pitanja, bez nametanja sopstvenog misljenja i vlastitih reSenja, treba da bude
otvoren za nove mogucnosti koje pruzaju ucenici (Bognar 2012: 16). Kreativan
nastavnik se odlikuje izrazenom potrebom za inovacijama, naglasenom
zainteresovanos$¢u za predmet koji predaje i za sva deSavanja unutar njegovog
kruga uticaja (Nincevi¢ i Juri¢ 2016: 250).

Elementi koji cine sastavni deo metodickog stila nastavnika, koji
podsticajno deluju na kreativnost, podeljeni su u nekoliko grupa:

1) primena nastavnih strategija, metoda, sredstava, postupaka i oblika koji
podsti¢u  kreativnost ucenika, istrazivanje, kriticko misljenje,
sposobnost  odlucivanja, samostalnost u radu, medusobnu
komunikaciju (ukrstenice, skrivalice, asocijacije, kvizovi, mape uma,
zagonetke, rebusi, igre, audio- i video-zapisi, karikature, skice,
mimika, pantomima, modeli, kolaz, crtanje, anegdote, metafore, oluje
idejaisl.);

2) otvorenost prema idejama i inicijativama ucenika;

3) poznavanje i primenjivanje pravila uspesne komunikacije;

4) demokratski stil rukovodenja razredom;

5) stvaranje okruzenja bliskosti i prijateljstva;

6) pri ocenjivanju preferiranje ipsativnog pristupa merenju postignuca
(Juki¢ 2010: 297).

Pozeljno je da nastavnik koristi humor u radu sa ucenicima, primeren
mestu i situaciji ucenja. Humor je usko povezan sa kreativnoscu, karakterisu ih
logic¢ni i apsurdni, neocekivani obrti u razmisljanju. Duhovitost zahteva sposobnost
divergentnog misljenja, naviku uma da se izlazi izvan podrucja uobiCajenog i
poznatog, aktivno povezivanje ideja na razliCite i neocekivane nacine. Zato,
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nastavnik i sam mora biti kreativan kako bi mogao da podsti¢e tu osobinu kod
svojih ucenika. Jos je u 19. veku cuveni pedagog Disterveg ukazao na glavni uzrok
$kolskog neuspeha i definisao ga slede¢om recenicom: ,, Skola vredi onoliko koliko
vredi njen nastavnik”. Shodno tome, kreativan nastavnik je osnovni preduslov
kvalitetnog i kreativnog vaspitno-obrazovnog procesa, a najkreativniji ¢e biti
ukoliko je intrinzi¢no motivisan (Juki¢, 2010: 298), jer nastavnik koji Zeli
kreativno da stvara, istovremeno razvija i svoje kompetencije da stvaralacki
entuzijazam prenese i na ucenike (Zrili¢ i Kosta 2009: 170).

3.2. Kreativnost u nastavi — da li je podsticemo ili gusimo?

Ucitelji 1 nastavnici ¢esto veruju da su samo pojedini u¢enici kreativni i u
ovakvom uverenju se ogleda glavna prepreka u podsticanju kreativnosti u nastavi.
Takode, stroga i formalna nastavna atmosfera ogranicava razvoj kreativnosti time
Sto sputava ucenike da izrazavaju svoje misljenje i predstavljaju ideje. U ovakvom
okruzenju ucenici ¢e se, u najveéem broju sluCajeva, ponaSati prema ved
formiranim uverenjima nastavnika, razvija¢e konformisti¢ke oblike ponasanja koji
Su u osnovi u potpunoj suprotnosti sa idejom kreativnosti (Kunac 2015: 442).
Kreativnost najvise ko¢i autoritet ucitelja, koji i dalje izriCito zastupa paradigme
tradicionalne $kole koje se ogledaju u jednoli¢nosti 1 neu¢inkovitosti (Zrili¢ i Kosta
2009: 162). Sputavanje kreativnosti se moze videti u insistiranju na samo jednom
ispravnom odgovoru, nacinu, metodi, netoleranciji prema ucenickim greskama,
ignorisanju ucenic¢kih ideja i novih reSenja (Somolanji i Bognar 2008: 92).
Nastavnik, svojim ponasanjem, oCekivanjima i postupcima moze stvarati kvalitetne
uslove za optimalan razvoj ucenikovih sposobnosti i umenja, ali ih takode moze
obeshrabriti u pronalazenju novih, neobi¢nih i1 drugacijih ideja ukoliko ima
neadekvatna uverenja, krutost u prilagodavanju nepredvidenim situacijama i
zatvorenost pristupa novim metodama poucavanja. Nastavnik mora biti otvoren za
nova i originalna reSenja, spreman da prihvati misljenja ucenika koja se razlikuju
od uobicajenog (Koludrovi¢ i Rei¢-Ercegovac 2010: 430).

Udzbenici, prvenstveno udzbenici razredne nastave treba da budu
prozeti sadrzajima koji razvijaju kreativnost ucenika, jer oni predstavljaju temelje
vrednosti koje ¢e ucenici nositi sa sobom tokom Zivota. Rezultati istrazivanja
(Dubovicki 2012: 215-216) ukazuju na nedovoljno podsticanje kreativnosti kroz
udzbenike razredne nastave, posebno kada su u pitanju udzbenici za nastavu
Matematike u kojima nedostaju zadaci koji podsti¢u divergentno misljenje ucenika.
S obzirom na prirodu predmeta, uocavaju se brojne mogucnosti osnazivanja i
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jacanja kreativnog misljenja ucenika putem raznovrsnih problemskih zadataka koji
se mogu povezati sa svakodnevnim zivotom ucenika.

3.3. Sta mozemo uraditi u okviru nastavnog procesa?

Stevanovi¢ (2003: 189-369) navodi deset modela kreativne nastave koji se
mogu primeniti u radu doprinose¢i razvoju kreativnog misljenja ucenika,

istovremeno razvijajuci i usavr$avajuci kreativne potencijale samih nastavnika:
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1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

Kreativno-stvaralacki modeli — ujedinjuju stvaralastvo i kreativnost sa
cilem da wucenici razviju stvaralacko misljenje sistemati¢nim
uvodenjem u sadrzaje, metode i tehnike stvaralackog rada. Ovaj model
se sastoji od tri podmodela: kreativno ¢itanje (razmatranje odredenih
podataka na razli¢ite nacine), kriti¢ko ¢itanje (osposobljavanje ucenika
za prosudivanje, te izdvajanje najbitnijih sadrzaja) i formulisanje
naslova (formulisanje glavne ideje/teme teksta).
Problemsko-otkrivajuéi modeli — kroz problemsku nastavu ucenik se
osposobljava da samostalno, i/ili uz pomo¢ nastavnikovih uputstava,
putem razmisljanja i istrazivackog rada, dolazi do kreativnih resenja.
Recepcijsko-esteticki modeli — zasnivaju se na relaciji autora, dela i
ucenika, uz istrazivacke zadatke koji obuhvataju produktivno citanje
(proizvodenje novih ideja), fleksibilno Citanje (brzo Citanje i
razumevanje  procitanog), Citanje radi reSavanja  problema
(identifikovanje problema i pronalazenje reSenja) i Citanje uz
komentare (aktivno prosudivanje delova teksta od strane u¢enika).
Esejisticko-sinteticki modeli — nastavnik postavlja kljuéna pitanja i daje
uputstva za rad, dok ucenici tragaju za odgovorima esejistickog tipa.
Algoritamsko-matematicki modeli — najkorisniji su U nastavi
Matematike, ali imaju primenu i u ostalim predmetima. Ucenici mogu i
samostalno sastavljati algoritme, §to im omoguéava veéu slobodu
prilikom istrazivanja.

Egzemplarno-paradigmatski modeli — zadatak nastavnika je da objasni
uCenicima egzemplarne sadrzaje, nakon ¢ega ucenici samostalno
istrazuju analogne sadrzaje.

Multimedijsko-viseizvorni modeli — uenje se odvija uz $to vise izvora,
uz povezivanje gradiva sa filmovima, ¢lancima iz novina i/ili
reportaZzama.
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8) Kompjutersko-simulacijski modeli — ucenje uz primenu savremene
obrazovne tehnologije. Nastavnik preuzima ulogu organizatora i
koordinatora, od cijih ideja zavisi kreativni pristup ovoj tehnologiji.
Ovaj model omogucava ucenje na daljinu.

9) Knjizevno-umetnicki modeli — pogodni su za nastavu jezika, kako
maternjeg tako i stranog. Ucenici mogu dobiti zadatak da dati tekst
svedu na najznacajnije informacije, da analiziraju tekst, ili da mu daju
neku novu, sopstvenu dimenziju. Knjizevno-umetnicki modeli pruzaju
brojne mogucnosti za razvoj kreativnosti i stvaralastva ucenika.

10) Strukturalno-graficki modeli — mogu da se koriste za struktuiranje
gradiva 1 upotrebu grafickih prikaza pri ucenju (tablice, crtezi,
grafikoni, dijagrami).

Smisao savremene nastave nije da ucenicima servira gotova znanja koja ¢e
oni usvojiti i reprodukovati, ve¢ da motivise ucenike da preuzmu ulogu aktivnog
ucesnika u nastavnom procesu (Laketa 2015: 330). Istrazivanja su pokazala da
ucenici koji su na kreativan nacin ukljuceni u nastavu mogu da usvoje od 70% do
90% Skolskog gradiva (Portner-Pavicevi¢, Vecei-Funda i JanjuSevi¢ 2014: 79).
Uloga skole i nastavnika, kada je kreativnost u pitanju, sastoji se u prepoznavanju
oblasti kroz koju ¢e se talenat i sposobnosti ispoljiti, sticanju osnovnih znanja i
ovladavanju izabranim poljem, kao i u razvoju uceni¢ke motivacije da istraje u
radu. Kada je re¢ o ulozi samog nastavnika, njegov zadatak je da stvori otvoreno,
fleksibilno i nekonvencionalno okruzenje usmereno na ucenika, u kome se podstice
razvoj osobina li¢nosti, stilova miSljenja, znanja i veStina potrebnih za kreativno
miSljenje. Ohrabrivanje, sloboda i dozvola da se preuzimaju rizici stvaraju
pozitivnu atmosferu, kao i osec¢aj sigurnosti u kojoj ¢e ucenici imati slobodu da
ispolje vlastitu kreativnost. Rezultati istrazivanja (Bodroza, Maksi¢ 1 Pavlovi¢
2013: 120-122) ukazuju na to da nastavnici najéeS¢e vide mogucnosti za
podsticanje kreativnosti, u okviru $kole, u stvaranju podsticajne Skolske klime,
kroz ohrabrivanje, nagradivanje i uvazavanje. Tako, ohrabrivanje se odnosi na
stvaranje klime tolerancije i slobode misljenja, koje ¢e pruziti ucenicima
mogucénost da se osecaju slobodnim da isprobaju, a zatim ponude razli¢ite nacine
reSavanja problema, da neguju kriticko misljenje i samostalnost. Dalje,
nagradivanje se ogleda u davanju podrske i javnog priznanja uc¢enicima za njihova
postignuc¢a, dok uvazavanje uCenikove li¢nosti obuhvata identifikovanje njegovih
autenti¢nih potreba i uvaZavanje prava na razliitost. Na drugom mestu, po
njihovom misljenju, nalaze se podsticajne nastavne aktivnosti, koje obuhvataju
razli¢ite metode rada i kreativne pristupe organizaciji same nastave, kao Sto su:
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problemske situacije, ucenje putem otkrica, istrazivacki rad i ucenje kroz igru.
Tre¢e mesto zauzimaju vannastavne aktivnosti, kao $to su: sekcije, dodatna
nastava, takmicenja, radionice, Skolske tribine i drugo. Sopstveni profesionalni
razvoj nastavnici vide kao veoma bitnu stavku za podsticanje kreativnosti uéenika,
S§to ukazuje na to da veoma jasno prepoznaju vaznost svoje uloge u tom procesu.
Prvenstveno isti¢u da nastavnici moraju biti model deci sa kojom rade, tj. da treba
da se potrude da u odeljenju stvore podsticajnu klimu za razvoj kreativnosti
ucenika. Nastavnici se zalaZu za uspostavljanje sistema za upravljanje kreativnoséu
koji treba da omogucéi prepoznavanje i otkrivanje kreativnih potencijala ucenika,
zatim njihovo usmeravanje, pracenje 1 pruzanje dalje pomoé¢i u okviru
profesionalne orijentacije. Ovim zadacima bi trebalo da se bavi tim, u ¢ijem sastavu
se nalaze nastavnici, pedagosko-psiholoska sluzba i drugi uCesnici vaspitno-
obrazovnog procesa. Svakako, neophodne su promene nastavnog programa, koji su
nastavnici okarakterisali kao neadekvatan. Oni predlazu da se promene izvrSe u
domenu sadrzaja i organizacije nastave. Naime, smanjivanjem obima nastavnih
programa fokus se pomera sa usvajanja informacija ka sticanju funkcionalnih znanja
i veStina. Smanjivanje broja ucenika u odeljenju bi, takode, doprinelo stvaranju
veéeg prostora za primenu kreativnih nastavnih metoda.

3.3.1. Kreativno tumacenje narodnih epskih pesama u nastavi Srpskog jezika i
knjizevnosti

Autorka Snezana Laketa dala je primer savremenog pristupa interpretaciji
narodne epske pesme Marko Kraljevié i beg Kostadin, uz upotrebu multimedijalne
skice (mape uma). U uvodnom delu ¢asa predvida se gledanje video-snimka o
narodnim junackim pesmama, nakon ¢ega sledi razgovor sa ucenicima o njihovim
utiscima. Glavni deo Casa zapocinje interpretativnim Citanjem pesme, te podelom
uCenika u grupe prema pesniCkim slikama, svaka grupa dobija zadatak da uz
pomo¢ Rjecnika Vuka Stefanovica Karadzi¢a objasni podvucene, nepoznate reci.
Sledec¢i korak je izveStavanje grupa, uz detaljniju sadrZajnu i moralnu analizu epske
pesme, odnosno razgovor o pesmi uz postepeno formiranje pojedinih delova
multimedijalne skice. Zavrsni deo casa obuhvata evaluaciju rezultata rada uz
primenu elektronskog testa, nakon ¢ega sledi usmena evaluacija, vodena slede¢im
pitanjima: ,,Objasnite koji lik u ovoj pesmi nije dobro postupio? Zasto?” i ,,Da li ste
u jo$ nekim delima pronasli sli¢ne primere?”. Za domaci zadatak ucenicima je
zadato da nauce stihove napamet kako bi podelili uloge za dramatizaciju epske
narodne pesme. Takode, u cilju podsticanja kreativnosti ucenika, dat je zadatak da
ilustruju epsku pesmu u vidu stripa (Laketa 2016a: 61-62). Prilikom intrepretacije
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epske narodne pesme, u pripremnoj fazi, uenike moze motivisati aktivnost
istrazivanja istorijskih dogadaja i li¢nosti, kroz razne izvore: istorijske udzbenike,
enciklopedije, televizijske emisije, pretraga onlajn baza podataka putem interneta.
Prilikom tumacenja narodnih epskih pesama od uéenika se o¢ekuje da posmatraju
probleme na drugaciji nacin, sa izrazenom sposobnoscu tolerisanja nejasnoca u
konfliktnim reakcijama pojedinih epskih junaka. Tumacenjem epskih pesama kod
ucenika se razvija sposobnost preuzimanja odredenog rizika u pojedinim klju¢nim
momentima zivota, §to je jedna od odlika kreativne li¢nosti (Laketa 2016b: 140).

Za mlade uzraste, autorka predlaze Citanje pesama Zmija mladoZenja i
Marko Kraljevi¢ i vila, koje sadrze elemente bajkovitosti. Ucenici petih razreda
mogu Citati i analizirati pesme, kao §to su: Car Duklijan i Krstitelj Jovan, Bog
nikome duzan ne ostaje | Braca i sestre. Razvijanje divergentnog misljenja kod
uCenika se moze ostvariti postavljanjem niza zagonetki i problemskih pitanja
prilikom obrade narodnih epskih pesama. Tako, pesma Marko Kraljevi¢ i Musa
KesedZija nudi Siroki dijapazon mogucénosti za ovakva pitanja: ,,Je li vam zao Muse
u pesmi Marko Kraljevi¢ i Musa Kesedzija? Kako ga je Marko pobedio? Je li
Marku Zao $to je pogubio svog protivnika?”. Moguci su (i o¢ekivani) raznovrsni
odgovori, prednost narodnih epskih pesama jeste upravo u tome $to svi odgovori
mogu biti pravi, vodeci decju mastu u sveCane dvorove, na tajanstvene planine, u
gore gde stanuju vile i zmajevi, upucuju se uz svatove u tude, daleke i nepoznate
zemlje Sto ih Cesto dovede i do megdana, mesta gde se junaci bore (Laketa 2016¢:
128).

3.3.2. Podsticanje kreativnosti putem savremenog pristupa poducavanja muzicke
kulture

Autorka Tihana Skojo (2013: 304) dala je primer savremenog pristupa
poducavanja muzic¢ke kulture sa ciljem podsticanja kreativnosti u radu sa u¢enicima.
Rec¢ je o sinhronicnom modelu, konceptu otvorene nastave. Ovaj model postavlja
muziku u prvi plan, njegov sadrZaj nije moguée unapred utvrditi u obliku
rasporedivanja tematskih jedinica po godi$njem rasporedu nastavnih ¢asova. Naime,
svaka nastavna jedinica obraduje se onda kada se steknu uslovi da njena obrada
ostvari najbolje rezultate. Na ovaj na¢in se podsti¢e motivacija u¢enika za usvajanje
novih znanja, veci interes za sve oblike muzicke kulture, izraZenija kreativnost u
interpretaciji steCenih znanja i njihovoj primeni. Ispituju¢i misljenje ucenika o
kreativnim aktivnostima u nastavi umetni¢kog podru¢ja (likovna i muzicka kultura),
autorka je dosla do slede¢ih saznanja o mogu¢im nacinima iskazivanja kreativnosti u
nastavi: izrada referata, plakata, projekata i crteza, crtanje mapa uma, sluSanje i
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prezentovanje muzickih primera i prepoznavanje likovnih dela, pevanje, plesanje,
igranje, posecivanje muzeja i koncerata, razrada tema koje ucenici vole, aktivno
ucestvovanje u nastavi, povezivanje gradiva sa drugim predmetima ili vannastavnim
aktivnostima, grafickim prikazima gradiva.

3.3.3. Metode i tehnike podsticanja kreativnosti — znacaj igre

Rezultati relevantnih istrazivanja pokazali su da ucitelji i nastavnici kao
najcesSce strategije za podsticanje kreativnosti u nastavi izdvajaju sledece: rad u
grupama, slobodno vreme, aktivnosti sa otvorenim krajem, kreativno pisanje, crtanje,
oluja ideja, nestrukturisano vreme, kao i odredene vrste nastave: problemska,
projektna i istrazivacka nastava (Fleith 2000; Vrsaljko i lvon 2009, prema: Kunac
2015: 441). Uslovi za ispoljavanje i razvoj kreativnosti viSestruko su povezani sa
metodama i tehnikama koje se koriste za podsticanje kreativnosti i stvaralaStva.
Prema misljenju nastavnika, najefektivnije su one metode koje omogucavaju
aktiviranje ucenika u najvecoj meri, kao $to su: rad u paru i ucenikovo samostalno
dolazenje do odgovora pomocéu ucenja putem otkri¢a, istrazivanja i/ili reSavanja
problema. Tako se, metode za obrazovanje kreativnosti zapravo odnose na aktivnosti
divergentnog misljenja, kreativnog reSavanja problema i na aktivnost zvanu
»mozdana oluja” (Maksimovi¢ i Stan¢i¢ 2012: 74).

De Bono (De Bono 1985, prema: Maksi¢ 2006: 151) je razvio brojne tehnike
kreativnog reSavanja problema, a jednu od njih je nazvao , Sest mislecih Sesira“
Zapravo, na duhovit nacin, ovih Sest misle¢ih SeSira podsecaju mislioca da tokom
celog procesa reSavanja problema odgovara na Sest bitnih aspekata. Beli SeSir
podrazumeva neutralne ¢injenice, informacije i brojeve. Crveni pokriva osecanja,
intuiciju i slutnje. Dalje, crni $eSir je zaduZen za logiku, nazvanu negativnom jer je to
ona koja daje primedbe. Sa druge strane postoji i pozitivna logika, koja istice $ta je
dobro u reSenju, ona se nalazi ispod Zutog SeSira. Zeleni SeSir je zaduZen za
kreativnost, za ono §to je novo. I poslednji, Sesti, Sesir plave boje sadrzi misli koje se
odnose na kontrolu misljenja. Na ¢asu, ucenici individualno, jedan po jedan, ili u
grupi, mogu da resavaju, na primer, samo jedan aspekt problema i otkriju Sta je u
jednom od Sesira.

Brojne su mogucnosti primene igara u nastavnim aktivnostima, prvenstveno
u mladim razredima osnovne $kole. Igra, kao stvaralacka aktivnost sama po sebi,
pruza deci mogucnost da slobodno manipuliSu predmetima, koriste¢i uz to prethodno
steCena iskustva. Igra podstie intrizi¢nu motivaciju kod deteta, jata samokontrolu,
usmerava njegovu paznju i ponaSanje. U nastavi Srpskog jezika i knjizevnosti i
Matematike ucitelji organizuju didakticke igre redima i stonim Stampanim
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materijalima. Kroz nastavu ostalih predmeta organizuju se igre zvucima, gestovima,
pokretom, igre dramatizacije i razliCite konstruktorske aktivnosti. Za razvoj
kreativnih potencijala ucenicima se nude kulturni i umetnicki materijali: za crtanje,
oblikovanje, sviranje, pevanje i igranje. Ove materijale je moguce razvrstati prema
nivoima tezine i slozenosti, pri ¢emu treba voditi racuna da deca na ovom uzrastu
resavaju zadatke krecuci se od jednostavnijih ka slozenijim, od konkretnijih ka
apstraktnijim (Danilovi¢ 2003, prema: Kopas-Vukasinovi¢c 2006: 180). Sa
psiholoskog aspekta, decja simbolicka igra se posmatra kao rana manifestacija
stvaralackih sposobnosti, te se zbog toga tezi ka $to ¢eS¢oj primeni u nastavi. U
okviru nastave Srpskog jezika i knjizevnosti primenjuje se dramski metod kao vid
podsticanja kreativnosti i stvaralastva ucenika. Naime, dramatizacija kao oblik
stvaralastva odgovara pokretnoj prirodi decje maste i predstavlja najces¢i oblik
decjeg stvaralastva. Dramski metod je oblik ucenja kroz igru, metod realizacije
nastavnih sadrZaja iniciranjem stvaralackog dijaloga. Kratke dramske improvizacije,
koje se koriste u nastavi, zasnivaju se na konkretnoj pri¢i, ili problemskoj situaciji, sa
kojom se ucenici do tada nisu susretali, a Cije reSavanje zahteva preduzimanje
odgovarajuc¢ih uloga, kao i vestinu da se steCeno znanje kriticki i aktivno primeni.
Dramski metod jaca de¢je komunikativne sposobnosti, kao i njihovo samopouzdanje.
Samopouzdanje zauzima znacajno mesto u strukturi kreativne li¢nosti, jer nedostatak
istog automatski inhibira stvaralacki zamah ucenika (Stevanovi¢ i Dimitrijevi¢ 2013:
396-397).

Postoje i primeri kako se igra moze koristiti i u nastavi Sveta oko nas.
Naime, aktivnosti se organizuju u okviru programa ,,Ekologijom za sadasnji i buduci
Zivot ove planete”. Predvidene su za decu mladeg osnovnoskolskog uzrasta. Uvodna
aktivnost realizuje se kroz igru To je ekologija, kroz koju deca treba da usvoje
osnovne pojmove iz ove oblasti. Zatim, sledi igra Pricam ti pricu, Koja se oslanja na
steCena znanja iz prethodne aktivnosti. Kombinacijom igre pokretom i igre maste ili
uloga, ova igra ostvaruje svoj cilj — deca shvataju znacaj uticaja ¢oveka na prirodnu
sredinu i zapaZaju koje se sve promene desavaju u prirodi, prouzrokovane pozitivnim
ili negativnim ljudskim delovanjem. Slede¢a aktivnosti jeste igra uloge Asertivno
kroz ekologiju, koja ima za cilj razvijanje sposobnosti samopouzdanog reagovanja
dece, formiranja navika kulturnog ponasanja, kao i jedinstvenog delovanja prema
prirodi. Igrom Signali iz prirode nastoji se pruziti pomo¢ deci u shvatanju ponasanja
odredenih zivotinja u prirodi, kroz igru imitacije ili pantomime. Ovaj program
obuhvata i druge brojne aktivnosti, odnosno igre, kao Sto su: Smesni kipovi, Prirodne
carolije, Sumske Zivotinje, i druge (Kopas-Vukaginovi¢ 2006: 184).
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3.4. Mogucnosti podsticanja kreativnosti kroz vannastavne i vanskolske aktivnosti i
kako ih iskoristiti u nastavnom procesu — primeri dobre prakse

Jedna od vaznijih funkcija savremene S$kole je pruzanje mogucnosti
ucenicima da se angazuju u vannastavnim aktivnostima. U toku ovih aktivnosti
ucenici imaju mogucnosti da maksimalno izrazavaju svoju slobodu i stvaralacke
uloge (Zrili¢ i Kosta 2009: 160). Vannastavne aktivnosti odvijaju se u Skoli pod
manjim pritiskom obaveznog i unapred odredenog plana, te mogu da pruze
povoljnije uslove za razvoj kreativhog izrazavanja ucenika. U ovu kategoriju
aktivnosti ubrajaju se razne sekcije koje uéenici mogu da pohadaju, kao i aktivnosti u
produzenom boravaku, sa ciljem da se vreme Sto kvalitetnije iskoristi za podsticanje
njihove kreativnosti. Kao jedan od primera pruzanja podrske kreativnosti ucenika
izvan redovne nastave i obaveznih Skolskih aktivnosti, autorka Maksi¢ navodi rad
Medunarodnog centra za radoznalu decu iz Londona. Programi su namenjeni deci
uzrasta od tri do deset godina. Ovaj Centar ima za cilj pronalazenje nacina za
»otkljuCavanje” potencijala svakog deteta, kako bi vodili ispunjen i kreativan zivot.
Rad Centra se odvija u okviru programa koji su podeljeni u dve grupe. Prva se
odnosi na decu uzrasta od tri do pet godina, ¢iji roditelji veruju da njihova deca imaju
odredene talente i da mogu imati korist od ovakvog obrazovanja. Druga grupa
obuhvata decu od pet do deset godina koja vole da uce i koja ¢e imati koristi od
obogacujuceg programa, namenjenog razvijanju decjih talenata. Grupe imaju Casove
dva puta nedeljno, jedan ¢as traje 30 minuta, a ukupno imaju 9 ¢asova na nedeljnom
nivou. Programi se organizuju za sledece predmete: francuski i nemacki jezik kao
strani jezici, engleski kao maternji, umetnost, prirodne nauke, logika, filozofija,
koriséenje kompjutera, ritam zivota i kaleidoskop, koji obuhvata kolaz kojim se deci
predstavljaju neobic¢ni ljudi i njihova zanimanja. U literaturi je opisan primer
obogacujuceg i diferenciranog radnog lista za obradu teme Prodavnica. Prvi zadatak
koji se postavlja pred decu jeste da naprave listu svih prodavnica koje poznaju,
abecednim redosledom. Zatim se od njih trazi da zamisle da otvaraju svoju
prodavnicu, te da odluce koja je to prodavnica, gde ¢e se nalaziti, kakva ¢e biti njena
unutra$njost, da isplaniraju kako bi izgledao dan velikog otvaranja njihove
prodavnice. Slede¢i zadatak je da nacrtaju sliku ulaznog dela prodavnice, zatim, da
napisu dnevnik na kraju prvog radnog dana. Slede¢i zadatak je da napiSu oglas za
pomoc¢nika, s obzirom na to da ne mogu sami voditi prodavnicu, da se na taj isti
oglas prijave u ulozi radnika. Od njih se o¢ekuje da napiSu sastav u kojem Ce opisati
dobrog prodavca. Za izradu ovog sastava mogu pitati i druge osobe za njihova
misljenja. Nakon toga, imaju zadatak da napiSu sastav na temu ,,O lopovima koji
kradu po prodavnicima”. Pretposlednji zadatak ih navodi da zamisle da je njihov
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prijatelj kupio cipele koje su se pocepale posle dva dana, neophodno je da sa njim
napiSu reklamaciju, koriste¢u prospekt za istu. Konacno, poslednji zadatak u okviru
ove teme se odnosi na ,tragediju”. Naime, deci je reCeno da zamisle da su ih
vatrogasci probudili i rekli im da je njihova prodavnica izgorela. Trazi se od njih da
napisu kako se osecaju u tom trenutku, sa Sto bogatijim i punijim opisom. Cilj
opisanih aktivnosti jeste da deci pruzi moguénost da ispituju nepoznato i da imaju
slobodu izbora (Maksi¢ 2006: 175-180).

Kako bi privukli sto veci broj korisnika, a biblioteke postale interesantno
mesto za populaciju kojima dolazak u ove ustanove kulture nije navika, vecina
odeljenja javnih biblioteka je u stalnom traganju za novim sadrzajima, kao i idejnim
reSenjima, u pristupu kojim se deca i mladi uvode u svet pisane re¢i. Polazeci od
shvatanja da razvoj pojedinca ne moZze biti celovit ako ne sadrzi stvaralastvo i
kreativnost kao komponentu ukupnog razvoja, u De¢jem odeljenju Biblioteke grada
Beograda organizovani su brojni edukativni i kreativni programi, kao §to su: Susret
sa piscem, Vrti¢ u biblioteci, Koncert u biblioteci, Ekoloska radionica, Radionica
kreativnog stvaralastva, Zaroni u pricu i slicno. Danas razvoj informaciono-
komunikacionih tehnologija otvara Siroko polje delovanja u nastojanjima
pronalaZenja novih nacina na koje bi nove tehnologije delovale u sluzbi podsticanja
stvaralaStva i kreativnosti. Tako su razvijeni kvalitetni i kreativni kompjuterski
programi, sa velikim obrazovnim potencijalom, koji u interakciji sa kompjuterskim
igricama mogu biti od znatne koristi u radu sa decom osnovnoskolskog i
srednjoskolskog uzrasta. Re¢ je o slede¢im programima: Comic Life, namenjen
pravljenju stripa, Inkle Writer za pisanje pri¢a, kao i PowerPoint sa akcentom na
alatki hiperlink, podesnoj za kreiranje prica sa vise tokova i zavrSetaka, poznatom
pod nazivom ,,izaberi svoju pustolovinu”. Bibliotekari Dec¢jeg odeljenja Biblioteke
grada Beograda organizovali su ciklus edukativno-zabavnih radionica, koje
omoguc¢avaju ucenicima osnovnoskolskog uzrasta da koriste omiljene likove iz
kompjuterskih igara, i da uz pomo¢ programa Comic Life naprave svoje stripove i
preporuke za Citanje. Ovaj kompjuterski program je odli¢an izbor za pisanje dijaloga,
za predstavljanje kljucnih informacija, jer angazuje korisnike kroz razmisljanje,
stvaranje i pisanje, te podsti¢e kreativnost i viSe misaone procese. Ucenicima se, uz
pomo¢ ovog programa, otkriva kako omiljena knjizevna dela mogu predstaviti
drugima, jer ¢e ih prepricati u nekoliko reCenica i pomocu elemenata koje nude
kompjuterske igre napraviti strip-preporuku za d&itanje. Na ovaj nadin deci,
roditeljima i svima ostalima se pokazuje da kompjuteri i kompjuterske igre, sa jedne
strane, i kreativnost i stvaralastvo, sa druge, ne moraju da budu predstavljeni kao
medusobno suprotstavljene kategorije, ve¢ kao drugo lice istog procesa, odnosno
podsticanja celokupnog razvoja individue (Pordevié, V. 2014: 26-29).
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Na kraju, kada je re¢ o podsticanju kreativnosti kroz vanskolske aktivnosti,

treba predstaviti postupke za podsticanje decjeg stvaralastva, kako bi se taj proces
odvijao na $to kvalitetniji nacin. Rec je o slede¢im postupcima:

licnosti
pitanje

postupci za proSirivanje obima decjeg fizickog, socijalnog i logicko-
matemati¢kog iskustva, kao i njegovo podizanje na razvojno visi nivo;
postupci za unapredivanje radoznalosti, sklonosti ka postavljanju pitanja,
traganjem za nepoznatim, da se misli na neuobiCajen nacin i da se
isprobavaju nova resenja, koja nisu naucena od drugih;

postupci za usavr$avanje komunikacije;

uzdrzavanje od svih postupaka kojima se detetu propisuju odredene
radnje, kao $to je kopiranje modela, ili objasnjenje kako nesto da uradi,
jer se na taj naCin sputava njegova kreativnost;

vodenje racuna da novi motivi i funkcije bavljenja stvaralackim
istrazivanjem ne potisnu ono Sto je izgradeno na prethodnim
stadijumima razvoja, S§to se prvenstveno odnosi na motivaciju i
zadovoljstvo koji proizilaze iz igre, ali i na spontanost, iskrenost i
svezinu izraza;

deCje stvaralaCko izrazavanje treba da zadrzi svojstvo igre tokom
predskolskog i mladeg Skolskog uzrasta, jer je igra ta koja privlaci i
motiviSe dete na aktivnost i u¢enje (Kuli¢ i sar. 2008: 227-228).

4, ZAKLJUCAK

O nesumnjivom znacaju kreativnosti i stvaralastva za holisticki razvoj
pisali su brojni autori, sa razlicitih aspekata. S obzirom na to, postavlja se
zasto i dalje u naSem drustvu ne postoji dovoljno napora i podsticaja

usmerenih ka razvoju kreativnih potencijala dece i mladih? Ovo i sli¢na pitanja
dovela su do potrebe za prouc¢avanjem mogucih nacina podsticanja kreativnosti.

Na osnovu proucavane literature izvodi se zakljucak da se podsticanje

kreativnosti moze vrSiti na tri nivoa: na nivou ucionice, obrazovnog sistema i

drustva. Na nivou ucionice kreativnost se moze podsticati kroz razli¢ite nastavne i
vannastavne aktivnosti, kao i kroz razvoj podsticajne $kolske klime. Dalje, na nivou
obrazovnog sistema podsticanje kreativnosti zahteva promene u okviru nastavnog
programa, profesionalnog razvoja nastavnika i kroz razvijanje sistema za upravljanje
kreativno$¢u. Na nivou drustva potrebno je razviti svest gradana o vecem
vrednovanju kreativnosti (Bodroza, Maksi¢ i Pavlovi¢ 2013: 111).
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Ukoliko smo svesni znacaja ovih procesa za razvoj li¢nosti, a znamo i nacine
za njihovo podsticanje, zasto to onda ne &inimo? Cini se da je veoma te§ko napraviti
jedinstven model podsticanja kreativnosti u nastavnom procesu, koji bi bio
primenljiv u svim $kolama, ucionicama i u radu sa svim ucenicima. Zapravo, to je
nemogucée iz nekoliko razloga. Prvenstveno, svaka Skola ima svoje specificne
karakteristike s obzirom na svoje osobenosti i osobenosti svog drustvenog okruzenja.
Dalje, u svakom razredu, pa i u odeljenju, nalaze se ucenici sa razli¢itim zeljama i
moguénostima, kao i ucitelji i nastavnici koji imaju licni stil poucavanja, nacin
komunikacije i saradnje sa ucenicima, pri ¢emu primenjuju razli¢ite metode i oblike
rada. Ono §to je moguce, ostvarivo i pozeljno jeste implementacija razliCitih teorija
podsticanja kreativnosti u nastavnom procesu, shodno karakteristikama drustva,
Skole, nastavnog osoblja i najbitnije, karakteristikama i moguénostima samih
ucenika. Da bi se navedeno ostvarilo, neophodno je koncipirati kurikulum tako da
uciteljima i nastavnicima ostavlja prostor, vreme i materijale za kreativan rad, i ono
najvaznije, podsticati ucitelje i nastavnike na kontinuirano usavrSavanje o nacinima i
mogucnostima podsticanja kreativnosti u nastavnom procesu (Koludrovi¢ i Reié-
Ercegovac 2010: 428-429).

Navedeno pokazuje da mogucnosti postoje, da postoje i napori da se u ovoj
oblasti napreduje, ali da je to kontinuiran proces, da su potrebna stalna usavrSavanja i
inoviranja, kako bi se i§lo u korak sa promenama, u korak sa razvojem pojedinca,
koji postaje sve brzi u savremenim uslovima Zivota. Zato je potrebno da i akteri
ukljuceni u ovaj proces razvijaju svoju kreativnost, kreativne metode i tehnike, jer
kao i svako vaspitno delovanje, tako i ovo, najbolje efekte daje ukoliko postoji
pozitivan li¢ni primer. Deci i mladima treba dati slobodu, pruziti im Siroke
mogucénosti da razmisljaju, stvaraju i kreiraju, bez pritisaka i ograni¢enja koja su
sastavni deo nasSe svakodnevnice. Potrebno je da svi deluju zajedno, da zajednickim
naporima teze da stvore okruzenje koje ¢e deci i mladima omoguciti razvoj svestrane
liénosti, §to nije mogucée ukoliko se zanemare ili sputavaju njihovi kreativni
potencijali. Skola sada$njosti treba da pomaZe svojim kreativnim uéenicima kako bi
svi zajedno radili na izgradivanju $kole buduénosti.
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POSSIBILITIES FOR ENCOURAGING STUDENTS’ CREATIVITY
Summary

Starting from the fact that creativity is an important part of overall personality, the aim of
this paper is to review possible forms of encouraging it in work with students. The goal is
achieved using the method of theoretical analysis and the content analysis technique. The
paper starts with various definition of creativity and a closer determination of the
characteristics of creative individuals. The second part deals with the consideration of the
role of teachers in the process of developing creativity through the following questions: is a
creative teacher a prerequisite for the development of students creativity, and are we
encouraging or reducing creativity in teaching process? The study leads us to the
conclusion that it is necessary for a teacher to be creative and the most frequent factors
which hinder the development of creativity in teaching are rigid methods and forms of
work, disregard of students’ individuality, innovativeness, creative thinking and original
solutions to problem situations. The results of the analysis of the findings of relevant
research and the study literature refer to a number of elaborated strategies in the context of
the teaching process and extracurricular activities presented in the paper, such as: ten
models of creative teaching, examples of creative processing of epic poems, contemporary
teaching of music culture, creative solving of the problem of “Six thinking hats”, the use of
games as a means of encouraging creativity in working with younger students, group work,
creative writing, drawing, brainstorming, and mind maps. Also, the use of programmes
such as Comic Life, Inkle Writer and PowerPoint has been presented in the process of
content processing in order to encourage creativity. In the concluding observations
pedagogical implications of the study of the given problem are presented.
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